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Du brauchst:

Tipp:

Farbenspiel

So arbeitest du:
Verwende den Licht-Block und 
programmiere ihn so, dass 3 
Farben nacheinander angezeigt 
werden. Die anderen Kinder 
müssen sich die Reihenfolge 
jetzt merken. Welche Regeln 
fallen dir ein? Wie kann das Spiel 
schwieriger werden?

Damit die Farbe etwas länger 
angezeigt wird, kannst du den 
Warteblock (mit der Sanduhr) 
verwenden!

R-1

Hast du dir schon einmal überlegt, wer sich 
all die tollen Spiele ausdenkt? Das ist ein 
richtiger Beruf. Wenn es sich um Computerspiele 
handelt, ist es eine Spieleentwicklerin oder ein 
Spieleentwickler. Bestimmt kannst du das auch!  
Erfinde ein Farbenspiel!

•	 3x3-Licht-Block
•	 Hub
•	 ev. Legobausteine


